Die besten jungen Softwareentwickler Deutschlands haben sich in einem bundesweiten
Online-Ausscheid fur die Endrunde qualifiziert und wetteifern in diesem dreitagigen
Wettkampf um die Deutsche Meisterschaft.

Dieser offentliche Wettbewerb wird am Montag um 14:00 Uhr eréffnet. In der Zeit von 15:00 bis 16:30
Uhr prasentieren sich die Teilnehmer jeweils in einem zehnminitigen englischsprachigen Vortrag.

Anlasslich der Eroffnung findet dann am Abend des 19.11. um 19:30 Uhr eine 6ffentliche Buchlesung
des WorldSkills —Krimis ,Der Tod kam in der Nachtschicht* durch den Autor Paul Steinbeck am
Wettkampfort statt.

Am Dienstag von 08:30 Uhr bis 16:00 Uhr und am Mittwoch von 08:30 Uhr bis 12:45 Uhr kann man
den Wettkampf live erleben und sich parallel dazu an mehreren Standen selbst ein Bild von
verschiedensten Aspekten der Informatik unter dem Motto ,Von Lego Mindstorms bis zur Virtual
Reality“ machen.

Nach dem offiziellen Wettkampfteil wird am Mittwoch von 12:45 bis 13:15 Uhr zusétzlich ein
Speedprogramming-Wettkampf stattfinden, bevor dann um 16:00 Uhr bei der feierlichen Siegerehrung
die Preistrager gekurt werden.

Die drei Besten kommen dann in die Deutsche Nationalmannschaft und aus deren Mitte wird dann im
nachsten Jahr beim internationalen Albert-Einstein-Cup der deutsche Vertreter fur die
Weltmeisterschaft 2019, die WorldSkills in Kazan/Russland ermittelt.

Wir laden Sie daher herzlich ein, sich die Er6ffnung und die Lesung am 19.11.2018 sowie

diesen Wettbewerb am 20.11. oder 21.11.2018 in der Aula des Albert-Einstein-Gymnasiums
anzusehen.

Eine kurze Rickmeldung an o.kappler@aeg-nb.de ware schon.

Dr. Olaf Kappler
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